ESCAPE ROOM

Interaktivna igra koja kroz zabavu potice otkrivanje
vlastitih sposobnosti i razvija timski rad.

Projekt Escape rooma u PB-u OS Malednica osmisljen
je da omogucéi djeci da na zabavan, izazovan,
istrazivacki nacin razvijaju mastu i kognitivne
sposobnosti, razvijaju sposobnost pristupa problemskim
zadacima, razvijaju suradniCcke odnose, vjezbaju
paznju, razvijaju komunikacijske i socijalne vjestine,
grade nove procese razmisljanja i poti¢u razmisljanje
izvan granica norme te razvijaju pozitivhe atribute
licnosti u svom osobnom i socijalnom razvoju.

Projekt je realiziran kroz tri cjeline koje su sadrzavale 3 grupna sastanaka, 4 radionice i na
kraju odlazak u Djecji escape room. U prvoj cjelini poticali smo grupnu dinamiku i timski
rad, razvijali zapaZanje, kreativnho razmisljanje, razvijali socijalne i komunikacijske
vjestine, osobito neverbalne. U drugoj cjelini ucili smo o nenasilnoj komunikaciji, a trec¢a
cjelina obuhvatila je razvijanje pozitivnih interesa, jaCanje grupnog zajednistva, poticanje
ucenja, poticanje i razvijanje maste i kreativnosti, zabavu, izazov, razvijanje divergentnog
misljenja. Vrhunac je bio odlazak u escape room koji je financiran u partnerstvu sa Djecjim
escape room-om koji je omogucio besplatan ulaz i vodstvo za djecu uklju¢enu u PSP.




